HANDEL PA SCHACKARA

Den pallisadomgirdade marknadsplatsen Schackara i sta-
den Pirit ser en standig, om &n liten, strém av hégteknologi
passera som ir av intresse for dventyrare. Chansen att man
hittar det man vill ha &r liten och kraver vanligen en ansenlig
tidsatgang, men precis som i Hindenburg och den vilkidnda
Bazaren giller regeln att trigen vinner dven pa Schackara. Nar
man har funnit det man séker maste man saklart Képsla om
priset. De flesta som handlar p& Schackara 4r vana prutare
och schackrare, s oerfara képare 16per mycket stor risk att fa
betala dverpriser fér sina inkép. Slipade kramare kan dock géra
riktiga kap emellanat. En genomsnittlig Schackara-kramare har
Kopsla 51%, eller 40+2110% om s vill sla fram dem.

For den bereste handlaren 4r det uppenbart att bade till-
gangen pa fynd och priserna dr ligre pa Schackara 4n pa Ba-
zaren i Hindenburg (som beskrivs i dventyret Vd regnbagens
slut). Detta dr egentligen inte att férundras Sver, eftersom
Bazaren i huvudstaden gar av stapeln blott under tva veckor
per ar, och griaddan av alla handlare samlar pa sig fésremal un-
der dret infér Bazaren. Manga av rikets erkinda fornhandlare,
som den ndrmast mytiske och mycket tillbakadragne Nicho-
las fon Rijn, har agenter pa Schackara aret runt for att géra
kap som sedan kan siljas vidare med stérre vinst pa Bazaren.
Har foljer regler f6r hur handel pa Schackara gar till och vilka
priser RP far betala fér prylar, ammunition och likedroger.

Férklaring av termer
Antal: Anger det antal av en viss artikel (skott, ampuller) som
aterfinns vid ett enstaka tillfille.

Bonusmaterial till kampanjmodulen Pirit — Den innersta kretsen

Vanlighet: Anger den procentchans man har att finna en viss
artikel under en hel dag sékande. Om man ger sig attan pa
att hitta ett visst objekt kan en annan metod anvindas. Ge-
nom att dela vanligheten med 100 far du fram det antal dagar
som gér at att séka genom Schackara efter en specifik vara.
D4 kan man saklart séka efter flera varor samtidigt, men det
hogsta av INT/4 eller Képsla/20 dr det maximala antalet pry-
lar man kan halla utkik efter samtidigt.

Virde: Styckepriset fér en viss vara. Om man hittar flera
multipliceras virdet med antalet man vill képa. Virdet
avser bytespris for hogteknologi, képer man for krediter
multipliceras priset med s.

Hagteknologisk ammunition

Schackara ser ammunition till de flesta kalibrar passera un-
der loppet av en méanad, men atgangen ar stor och képare
bér vara pa alerten fér att ha en chans att hitta ammunition
till sitt vapen

Tabell 1: Pris pa hogteknologisk ammunition

Typ Antal Vanlighet Virde/st.
22 176 5% 3
7-65 mm 1T6 5% 2,5
32 116 5% 2,5
9 mm 118 10% 3,5
.38Special 174 5% 3
10 mm 178 10% 4
10 mm cL 1T6 15% 2
Pistol .44M 176 10% 6,5
Revolver .44M 1T4 5% 3,5
.50M 174 5% 6,5
.75M 1T4 1% 5
5.56 mm 178 10% 7
5.56 mm cL 178 10% 4
7.62 kort 178 10% 7
7.62 lang 178 10% 7
9.6 mm 14 5% 9,5
12,7 mm 118 5% 13
Flechette12 g 1T10 10% 4
Slugi2 g 176 5% 4
Bedévningspistol M2 1% 3
Nalpistol 1T4 1% 3
Gyrojet, 10 mm 1T4 3% 8
Gauss, 1 mm 1T6 1% 18
Granatkarbin 1T4 5% 25
Granatkastare, litt 1 1% 20
Granattillsats 14 5% 22
GRG, 120 mm 1 1% 27
RPG 1 5% 20
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Tabell 2: Pris pa hégteknologisk ammunition omladdad med svartkrut

Typ Antal Virde

Vanlighet

Nagon av ovanstaende X2 X5 X 0.5

PISTOLER OCH REVOLVRAR: Hylsorna ser olika ut till pistoler
och revolvrar och ena sorten gar inte att ladda i den andra
aven om de har samma diameter pa kulorna.

CASELESS (CL): cL-ammunition dr mindre intressant for
varelser efter katastrofen eftersom de inte gar att géra hem-
mabyggen for. Inte heller gar de att ladda om eftersom de
saknar hylsor.

GRANAT, GRG 120 MM: Avser granat till granatgevir (GRG)
120 mm.

GRANAT, RPG: Avser granat till pansarvapnet rrG.

Svartkrutsladdad hégteknologisk ammunition

Tombhylsor till hogteknologiska vapen laddas inte sallan om
med svartkrut. Kulan blir klenare, men fortfarande 6verlidgsen
Skarprittarvapen. Palitligheten sjunker, och automatvapen
som laddas med svartkrutsammunition far snabbt problem.
Repetergevir och revolvrar har bist férutsittningar for
svartkrutsladdad ammunition.

Svartkrutsladdad hégteknologisk ammunition

Svartkrutsladdning av hégteknologisk ammunition kan géras av RP som
har tillgang till ett omladdningskit fér aktuell kaliber. Ammunition som
laddas med svartkrut istallet for nc-krut far féljande avdrag:

SKADA: -1T6, Pistol .22 fér istéllet skadan sinkt till 174.

RACKVIDD: - 1 kategori. Dock minst Nara/sm.

PAL: Revolvrar/repetergevir -3, pistoler/halvautomatiska gevar -4,
automatvapen -6.

Tabell 3: Svartkrutsladdad hogteknologisk ammunition

Typ Antal Vanlighet Virde
Laddad patron x2 X5 X0,5
Tomhylsa X3 X5 X0,1

LADDAD PATRON: Avser en svartkrutsladdad version av nagon
kaliber fran listan med hégteknologisk ammunition.
TOMHYLSA: Avser en tomhylsa fran niagon kaliber, siljs och
képs pa Schackara fér omladdning.

Likedroger och mediciner

Tillgangen pa likedroger, motgifter och mediciner fran gamla
tiden &r ratt 1ag i Schackara och omsittningen stor. Det gér
att priserna skjuter i héjden. Daremot har ett stort antal av
olika stralningsmotmedel strémmat in fran Mozonen pa
senare tid, s& dir finns goda kép att gora.

Tabell 4: Pris pé likedroger och mediciner

Typ Antal Vanlighet Virde/st.
Lékedrog | 1T4 5% 12
Lékedrog Il 1 1% 25
Likedrog 111 1 1% 35

Regen | 1 1% 45
Regen Il 1 1% 55
Motgift, sévande 174 10% 5

Motgift, skadande 174 5% 15
Motgift, dédande 1 1% 30
Vaccin, slemhosta 176 25% 5
Vaccin, blodsot 14 15% 10
Radblock 278 30% 4
Radiac 178 10% 6
Radnegator 176 5% 25

MOTGIFT: MTOX 2T10, slas fram separat fér varje dos. Ett
lyckat slag i Naturvetenskap eller Medicin avslojar ett mot-
gifts MmTox. Det paverkar inte priset, eftersom fa varelser efter
katastrofen forstar sig pa sadana finesser. En RP kan dock
képa de basta i en viss samling eller silja de simsta om de
lyckas med sina firdighetsslag.

VACCIN: MTOX 1T10, i 6vrigt se motgift.

RADIAC

Vikt: o, anvands genom autoinjektor

Virde: ca. 35 kr/dos

Beskrivning: En stétdos kemikalier som motverkar de
negativa effekterna av stralning. Skador fran strilning
halveras under en timme och risken fér permanenta skador
minskar med 50%. En varelse med mutationen Resistens
mot stralning paverkas ocksa och tar alltsa 1/4 av skadan och
riskerar inga permanenta skador under drogens verkningstid.
Paverkar inte skador som redan uppstitt, men foér en
forberedd anvindare dr den mycket virdefull. Radiac har
bara effekt en gang per dygn, fler doser dirutéver ger bara
huvudvirk och illaméaende.

RADBLOCK

Vikt: o

Virde: ca. 15 kr/dos

Beskrivning: En Radblock ir ett motmedel mot radioaktiv
stralning i form av ett piller som tas minst 6 timmar fore
exponering. Motmedlet sinker den effektiva stralningsnivan
med en nivd under ett dygn, sedan maste en ny dos
tas for att riacka ett dygn till. Radblock har inga kinda
langtidsbiverkningar och paverkar inte effekter som redan
drabbat varelsen. Radblcok ar inte tillrickligt potent fér att
skydda i omraden som har nivan D&dlig Stralning.

RADNEGATOR
Vikt: o
Virde: ca. 35 kr/dos
Beskrivning: En mer potent medicin mot stralning ar
Radnegator. Detta motmedel ges intravendst som dropp
vilket tar en timme och rensar da varelsen system fran de
flesta effekter av stralning. Intravenss administrering lyckas
automatiskt om personen som ombesérjer medicineringen
har firdigheten Medicin. Saknar man firdigheten Medicin
krivs ett lyckat slag i Forsta hjilpen for att fa dnskad effekt.
kp-skador dsamkade av stralning férsvinner efter ett dygn. En
Radnegator ir ett kraftfullt medel mot stralningsskador men
ingenting fran den gamla tiden (som hittats i Pyrisamfundet)
klarar av att bota permantena stralskador.

En rRP som adragit sig permanenta skador fran stralning
kommer alltsa att leva med dessa livet ut.
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Ovriga fynd

Manga andra saker &n ammunition och ldkedroger &r popu-
lara fynd och bytesféremal pa Schackara. Alla sorters férbruk-
ningsvaror som overlevt katastrofen i lager, kryofrysar eller
stasis har hogt virde pa Schackara, och i évriga samfundet
med fér den delen. Alla virden avser bytespris, képs de fér
krediter kostar de fem ganger mer. Observera att prylarna i
tabellen nedan endast ar ett urval av olika varor som du kan
hitta pa Schackara.

Tabell 5: Ovriga fynd

Typ Antal Vanlighet Virde/st.
Cigaretter 2T10 20% 1
Cigarrer 1 5% 3
Snus, riktigt 18 5% 1
Snus, portion 1T10 10% 1
Tuggtobak 178 5% 1
Smakessens, var smak 1 10% 2
Sprit, renat 1 1% 5
Sprit, kryddad 1 1% 10
Finsprit 1 1% 15
Konserver 14 15% 3
Mat, frystorkad 176 15% 4
Overlevnadsmiltid 178 20% 5
The, losvikt 3T10 15% 1
The, pasar 1T10 20% 2
Instathe 1T10 30% 0,5
Kaffe, cremebas 1T10 25% 1
Kaffe, frystorkat 176 20% 1
Instakaffe 276 40% 0,5
Instajos 1T10 35% 0,5
Tuggummi 376 25% 0,25

CIGARETTER: Siljs vanligen enstaka invirade i lufttit vav eller
plastics. Enstaka gang fas ett helt paket, 10 eller 20 st.

CIGARRER: Enstaka i luftit tub i metall eller plastics.

SNUS, RIKTIGT: Losviktsnus i dosa. Antalet avser antalet prillor.
SNUS, PORTION: Antalet pasar i dosa av plastics
TUGGTOBAK: Antalet tuggbitar.

SMAKESSENS, VAR SMAK: Smakessensen av cognac, gin, whis-
key, kaffelikér med mera i liten flaska. Blandas med ren sprit,
tokjuice eller tinner fér en lyxig dryckestund.

sPRIT, RENAT: Olika varianter av brannvin och gin.

SPRIT, KRYDDAT: Kryddat med séta, bittra eller andra &rter
som vixte fore katastrofen. En lang rad mirken och varianter

inkluderas.

FINSPRIT: Gamla tidens finaste destillat, inkluderande en del
séta och inte lika starka varianter.

KONSERVER: Allt fran fantastisk frukt till kétt och fisk ryms i

dessa underbara burkar i metall eller platsics.

MAT, FRYSTORKAD: Torrskaffning som kokas i cirka 5 minuter
och mittar en hungrig dventyrare i en dag. Kortare koktid ger
upphov till underliga gastrointestinala fenomen.

OVERLEVNADSMALTID: Tiden fére katastrofen producerade
energirika maltider som kunde inmundigas utan kokning
eller tillagning. Stora mingder vatten rekommenderas vid
intag. Varje hermetiskt tillsluten bit racker en hel dag och
vager bara 0,1 kg.

THE, LOSVIKT: Ricker till antalet koppar. Finns i olika smaker.
THE, PAsAR: Ricker till antalet koppar.

INSTATHE: Piller som ger en kanna thé per styck. Finns i olika
smaker.

KAFFE, CREMEBAS: Svart krim som ricker till antalet koppar
kaffe nér det spads ut.

KAFFE, FRYSTORKAT: Pulverkaffe som ricker till antalet koppar
nir det blandas i hett vatten.

INSTAKAFFE: Kaffepiller som ger en kopp per piller. Finns i
olika varianter, som latte, cappuccino (favoriten i Pirit), es-
presso med mera.

INSTAJUICE: Fruktjuice i pillerform. Varje piller ger en liter god
och nyttig dryck.

TUGGUMMI: Ett antal bitar som med behag tuggas en tid och
sedan spottas ut. Finns i en uppsjé av smaker och varianter.
Populért bland gangsters i Pirit, speciellt den variant som
man kan blésa bubblor med.

Anteckningar

Mutant, all character names and likenesses thereof are (c) 2003 Paradox Entertainment AB. All rights reserved. Published under licence by Jarnringen HB.




